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Professioneller Inspirator

Inspiration ist ein Hauch. Sie beruhrt, Ubergibt eine Idee, ein Gefuhl, einen Gedanken.
Der Atem der Inspiration zwingt nichts auf und entmindigt nicht. Der Inspirierte flhrt
das Gegebene auf seine Art weiter — der Same ist gesetzt, die Blume entwickelt sich von
selber ... Meine Berufung als Kunstler ist das Inspirieren. Ich bin professioneller Inspirator,
fur Private wie fur Unternehmen und Organisationen. Dazu verwende ich alle heute zur
Verfagung stehenden Arbeitsmittel und Medien — von den klassischen bis zu den digita-
len bzw. multimedialen Werkzeugen. Denn viele Wege fuhren zur Inspiration. Wohin das
bisher gefiihrt hat, sehen Sie unter anderem in meinem virtuellen Atelier (Inhalt). Sie sind
naturlich auch herzlich eingeladen, mich in meinem «real world» Atelier zu besuchen.

lhr Urs A. Furrer

Let’s work together ...

SIE haben ein Projekt. Eine Botschaft. Ein Anliegen. Einfach etwas zu sagen. Sie haben
gleichzeitig den Mut und die Offenheit, dies mit kinstlerischen, inspirativen Mitteln
anzugehen. ICH habe die Erfahrung, die Begeisterung, das handwerkliche Riustzeug - und
naturlich viel Inspiration. Ich birge mit meinem Namen fur authentische, kinstlerisch
exklusive Arbeit. Je nach Bedurfnis ziehe ich Profis meines Vertrauens hinzu, mit denen ich
schon seit langem zusammenarbeite. Sie kénnen also auf eine professionelle und effizien-
te Ausflhrung von Projekten aller Art zdhlen. Inspiration — ein Gemeinschaftswerk.

Bewegen ...

Motion Graphics, Animation, Character Design, Computer Design, Videos: Der gemein-
same Nenner fur die Werke aus der Abteilung «Moving Image» ist die Bewegung. Hier
werden Botschaften in bewegte Inspiration umgewandelt. Dabei kommt das Virtuelle der
Idee der Bewegung besonders entgegen. — In welche Richtung bewegen Sie sich?

Am Anfang war ...

... das Wort? Oder die Zeichnung? — So oder so handelt es sich bei der Zeichnung um

die wohl &lteste Kunstform. Waren anfanglich Gegenstand, Wort und Zeichnung nahe
beieinander, nahm im Laufe der Zeit der Abstraktionsgrad zu. Ob naturnahe oder gegen-
standslose Zeichnung, auf jeden Fall fasziniert mich die Méglichkeit, mit einer Zeichnung
den Augenblick wiederzugeben - fur Sie, fr mich, fur uns ...
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Jedes Bild eine Geschichte ...

Geben meine Zeichnungen den Augenblick wieder, so erzahlen meine Bilder Geschichten.
Eine Entwicklung aufzuzeigen ist aber nur eine Dimension meiner Arbeit. Zugleich findet
eine intensive Auseinandersetzung mit den Materialien statt. Einen wichtigen Teil der
Originalitat machen also auch selber hergestellte Basismaterialien aus, zum Beispiel aus
Steinen, Pflanzen oder Erde gewonnene Pigmente. Und Ihre Geschichte? — Ich erzéhle Sie
gerne ...

Zusammenspiel ...

Das bedeutet fur mich Kunstdruck: die Inspiration im Zusammenspiel mit einem faszinie-
renden Tragermaterial. Die Bandbreite ist enorm: von der Radierung (Tiefdruck) bis zum
digitalen Werk (Inkjektprint) auf hochwertige Papiere. Wichtig dabei ist immer die taktile
Dimension. Es geht um das Wechselspiel von Eingebung und Haptik, das in enger Zusam-
menarbeit mit dem Drucker erreicht wird. — Welches Tragermaterial spricht Sie besonders
an?

Dritte Dimension ...

Statisch? Auf keinen Fall! Objekte, Skulpturen und Kunst am Bau sind nicht starr. Sie
interagieren mit Licht und Schatten. lhre Ideen beziehen die Umgebung, die wechselnden
Stimmungen mit ein. Dieses intensive Wechselspiel ist das Geschenk an den aufmerksamen
Betrachter. — Lassen Sie sich ein auf das Spiel der dritten Dimension mit Wind, Wasser,
Licht und Schatten ...

Viele Wege ...

Design ist mehr als nur Mittel zum Zweck. Es geht Uber reine Funktionalitat hinaus. Au-
thentisches Design atmet den Geist der Inspiration. Und wenn schon angenommen wird,
dass viele Wege nach Rom fuihren, so gilt erst recht fur die Inspiration: Sie kennt unzahlige
Wege! Sie ist so ungebunden wie ein Vogel. Sie hebt ab, schldgt jede gewulnschte Rich-
tung ein, macht «verrlickte» Bewegungen, kurz: Sie lebt, voll und ganz! Und das ist auch
Teil der Berechtigung von Kunst — ungezdhmter Ausdruck des Lebens, frei von Schablonen
und Schubladen, mit einem liebevollen Respekt vor dem, was ist, jedoch mit dem Mut zu
Irrealitat, frech und frei. — Haben Sie Mut?

Martin Ghéczy



